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Lecce, 30/10/2014

Oggetto: formazione docenti - workshop internazionale per docenti di scienze nell’ambito del progetto europeo RESEARCH GAME (Lifelong Learning Programme-Comenius) – Università del Salento 


Gent.mo Dirigente,
l’Università del Salento, coordinatore del Progetto Europeo THE SCIENTIFIC RESEARCH GAME (brochure in allegato), nell’ambito del Lifelong Learning Programme – Comenius, organizza un incontro di formazione per docenti di Scienze.
Il workshop ha l’obiettivo di trasferire ai docenti competenze chiave e metodologie innovative basate sulle Information and Communications Technologies (ICT), Game Based Learning e Learning by doing, utilizzate nel progetto Research Game per l’insegnamento/apprendimento del Metodo Scientifico.
Obiettivo principale del progetto THE SCIENTIFIC RESEARCH GAME è coinvolgere gli studenti e supportare i docenti nell’insegnamento del metodo scientifico applicabile a tutte le discipline, ma con particolare riferimento all’Ecologia e a tematiche inerenti la biodiversità. Durante lo scorso anno scolastico, Research Game ha organizzato un progetto pilota su scala europea suddiviso in due fasi: 
1) ‘Carry out a research project’ in cui gli studenti sono stati invitati a progettare e condurre una breve esperienza sperimentale sul tema della biodiversità e fornire un rapporto di ricerca (formato video, documento, poster e presentazione) e	 
2) ‘The online competition’ in cui studenti di tutta Europa hanno partecipato a una gara online con quiz, percorsi ed esercizi sul metodo scientifico. Informazioni sul progetto sono disponibili sulla piattaforma multilingue http://www.researchgame.eu/platform. 
[bookmark: _GoBack]Il workshop si terrà il giorno 10 Dicembre 2014 dalle ore 9:30 alle ore 12:30 presso l’Università del Salento (agli iscritti sarà data comunicazione esatta della sede).
Per iscriversi al workshop è necessario compilare il formulario disponibile sulla nostra piattaforma al seguente link: http://goo.gl/gYDfGq entro il 3 Dicembre 2014.
A ciascun partecipante sarà rilasciato un attestato di partecipazione al ‘Workshop di formazione docenti’.
Per comunicazioni e maggiori informazioni contattare:
Dott.ssa Franca Sangiorgio franca.sangiorgio@unisalento.it – Tel. +39 0832 298606

								
								Prof. Alberto Basset
							        (Coordinatore del Progetto)

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects the views only of the  author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
image3.jpeg
UNIVERSITA
DEL SALENTO




image4.png
v

RESEARCH GAME

The European scientific research game for schools





image5.png
. x Lifelong
* * .
W L carning
Programme

* 5k





